Patron para Osfio Bisizy

Uy TS



Pienso que con el nuevo acceso facil a disefios y

juguetes nuevos; el oso ha sido olvidado, pero yo

pienso que estos peluches son adorables. ®

Consejos

e Yo utilice un encendedor para quemar el

plastico de atras de los ojos de seguridad para
que los 0jos no se muevan

e Tejer con un Gancho G (yo utilice este gancho,
pero puedes utilizar el que sea mas cémodo)

e Llena el peluche cuando puedas y teje una
dimisidn invisible para cada disminucion




Materiales

eEstambre Big Twist en el color mantequilla marrén

Abbreviations
Mp-medio punto o punto bajo
¢ Relleno de fibra (Yo utilize polyfil) 2 2 > J
" Aum-aumento pe-punto enano
* Gancho en tamafio G dis- disminucion
¢ Ojos de seguridad (Yo use una narizde 12 mmy

ojos de 20 mm)

* Aguja lanera




Cabeza

Ronda 1) 8 mp en anillo magico

Ronda 2) aumento en cada punto (16)

Ronda 3) aumetno en cada punto (32)

Ronda 5) 1 mp en 3 mp, aum in siguente (40)

Ronda 6) aum in 1 mp, mp en las 4 que seguen
(48)

Ronda 7-11) m pen cada punto
Ronda 12) dis en dos, mp in 4 (40)

Ronda 13) mp en 3 punds, dis con dos que
siguen (32)

Puse los ojos entre 7 y 8.
Ronda 15) 1 mp, dis in la que sigue

Ronda 16) dis en toda la Ronda
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Cuerpo
Ronda 1) 8 mp in toda la ronda (8)

Ronda 2) Aum in cada punto (16)

Ronda 3) 1 mp, aum in punto que sigue (24)

Ronda 4) aum in primer punto, mp in que sigue (32)

Ronda 5) mp en primeros 3 puntos, aum (40)
Rondas 6-15) mp en cada punto

Ronda 16) mp en primeros 3, dis con los que siguen
(32)

Ronda 17) dis con primeros dos puntos, mp en los 3
siguen




Pies (X2)
Ronda 1) 6 mp en Anillo magico (6)

Ronda 2) aum en cada punto (12)

Ronda 3) 1 mp en primer punto, aum en el
que sigue (18)

Rondas 4- 5) mp en cada punto
Ronda 6) 6 mp, 3 dis, 6 mp
Rondas 7- 11) mp en cada punto

Ronda 12) mp en primeros con las dos que
siguen

Solo rellenar abajo (solo el pie)

Dobalar a la mitad y juntar con pe




Hocico

Ronda 1) Cadenta de tres y un mp
en cada cadena (6)

Ronda 2) aum en cada punto

Ronda 3) 1 mp in primer punto,
aum en que que sigue (18)

Ronda 4) mp cada punto

Terminar y dejar cola larga para
coser

Brazos

Ronda 1) 6 mp en Anillo magico (6)
Ronda 2) aum en cada punto (12)
Rondas 3-8) mp en cada punto (12)

Ronda 9) doblar a la mitad y juntar
con pe (6)

Orejas
Ronda 1) 6 mp en Anillo magico (6)
Ronda 2) aum en cada punto (12)

Ronda 3) 1 mp en primer punto; aum
en el que sigue (18)

Ronda 4) mp en cada punto

Ronda 5) m pen primer punto, dis en
dos que siguen (12)

Cola
Ronda 1) 6 mp en Anillo magico
Ronda 2) aum in cada punto (12)

Ronda 3) mp en cada punto




Coser

Puse una nariz de seguridad en el hocico dos rondas abajo de donde termine y cosi
el hocico debajo de los ojos.

Cosi las orejas desde la segunda ronda has la cuarta ronda.

Utilice una Aguja grandota para que la cabeza y el cuerpo del osito fuera mas facil
de coser.

Las piernas se cosieron desde la segunda Ronda hasta la quinta vuelta.

Los brazos se cosieron desde la Segunda ronda abajo de la cabeza hasta la quinta;

aqui también utilice la aguja grandota para sujetar los brazos.

Tambien se cose al ostio.




